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Promotora de Ligas de Futebol

REGULAMENTO:

Este regulamento esta subordinado as normas internas do Torneio Footlab + Masterfoot
“Europeu 20217, de 11 de Junho a 11 de Julho de 2021.

1. INSCRIGOES:

1.1. O torneio é aberto a todas as equipas de empresas, associagdes ou particulares que
desejem formar uma equipa organizada.

1.2. As inscrigdes deverao ter um minimo de 5 e um maximo de 10 jogadores por equipa,
limite por jogo 10 jogadores.

1.5. Nao existira qualquer tipo de restrigdes sobre atletas federados.

2. PARTICIPAGAO:

2.1. Participarao no torneio 24 equipas.

2.2 Se ndo se inscreverem as 24 equipas, o torneio sera realizado com o niimero de equipas
inscritas até a data limite das inscrigdes.

2.3 Todos os atletas terao que trazer o cartdo de cidadao, de forma a validar a ficha de jogo.

3. SISTEMA COMPETITIVO:

3.1. As inscrigoes serdo limitadas a 24 equipas, de forma semelhante ao Europeu de
Futebol, jogando primeiro em sistema de fase de grupos, a uma s volta. Apés esta primeira
fase, os 2 melhores classificados e os 4 melhores 32 irdo disputar a fase final

3.2. Cada equipa disputara no minimo 3 jogos e jogara entre Sextas e Sabados, a noite, no
campo Footlab e/ou Airfut

3.3. A fase Final, sera disputada por eliminatdrias, organizada da seguinte forma:
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OITAVOS DE FINAL
Jogo 1-29Avs2°B
Jogo2-1A%ys20(C

Jogo 3-19C vs 39 D/E/F
Jogo 4 -1°Bvs 39A/D/E/F
Jogo5-29Dvs 20 L

Jogo 619 Fys 3° A/B/C
Jogo7-1°Dvs29F

Jogo 8- 19Evs 39 A/B/C/D

QUARTOS DE FINAL

Jogo 9 — Vencedor do jogo 6 vs Vencedor do jogo 5

Jogo 10 - Vencedor do jogo 4 vs Vencedor do jogo 2
Jogo 11 - Vencedor do jogo 3 vs Vencedor do jogo 1
Jogo 12 - Vencedor do jogo 8 vs Vencedor do jogo 7

MEIAS FINAIS

Jogo 13 - Vencedor do jogo 9 vs Vencedor do jogo 10
Jogo 14 - Vencedor do jogo 11 vs Vencedor do jogo 12

FINAIS

Jogo 15 (Atribuigao do 3° e 4° Lugar) - Derrotado do jogo 13 vs Derrotado do jogo 14
Jogo 16 (Atribuigao do 1° e 2° Lugar) — Vencedor do jogo 13 vs Vencedor do jogo 14
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4. FORMAS DE COMPETIGAO:
4.1. 0 torneio decorrerd de 11 de Junho de 2021 a 11 de Julho de 2021 no campo do
Footlab e Airfut.
4.2. Os jogos realizar-se-ao durante a Sextas, entre as 20:00H e as 23:00H e ao Sabado
entre as 18:00H e as 23:00H.
4.3. As equipas que irdo competir deverao dirigir-se a mesa de jogo, vinte minutos antes do
inicio do mesmo, preenchendo a ficha de jogo, de modo a se verificarem os seus dados
pessoais.
4.4. Cada equipa tera de ter um minimo de 4 jogadores para poder iniciar o jogo. Em caso
de isso nao acontecer, a equipa de arbitragem esperara até 10 minutos pela comparéncia
do(s) elemento(s) em falta. Mantendo-se esta situacdo, a equipa sera punida com falta de
comparéncia.
4.5. Os jogos terdo a duracéo de 40 minutos, distribuidos igualmente por duas partes, sendo
que o tempo de jogo sera corrido.
4.6 A Final sera disputada com 40 minutos uteis.
4.1. A classificacao final, da fase de grupos, dependera, por ordem, dos seguintes fatores:
A) Pontuacéo;
B) Confronto Direto;
C) Goal Average (diferencial entre n® de golos marcados e sofridos);
D) NO de golos marcados;
F) Equipa mais velha (média de idades).
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5. FALTA DE COMPARENCIA:

5.1. Caso uma equipa ndo compareca ao(s) jogo(s) serd sancionada com a perda de 3 ponto
e a vitoria sera atribuida a equipa adversaria por 3-0.

6. REGULAMENTO DISCIPLINAR:

6.1. As regras do jogo sdo as usualmente praticadas no Futsal.
6.2 Todos os jogos terdo 1 arbitro.
6.3 Existira limite de faltas. (5 faltas por parte, livre direto).
6.4 Nao existird a regra de impedimento do guarda-redes.
6.5. Desconto de tempo existira so na final.
6.6. Cartdes:
- Acumulagéo de 2 amarelos num sd jogo = 1 jogo de suspensao;
- Acumulacéo de 3 cartoes amarelos = 1 jogo de suspensdo;
- Vermelho direto = 1 a 3 jogos de suspensao (a decidir pela comissao de disciplina);
6.7. Indisciplina e/ou disttrbios por parte dos jogadores, implicara a eliminagao da equipa
do resto do torneio.

/. EQUIPAMENTO DESPORTIVO:

1.1. As equipas deverdo apresentar-se uniformizadas, com o equipamento previamente
dado pela organizacdo, para o inicio da partida, impreterivelmente até a hora determinada
pela organizacao, ou seja, 5 minutos antes do inicio da partida.

7.2. E facultativo o uso de calgéo térmico, desde que seja da mesma cor do calgao.

8. RECLAMAGOES E PROTESTOS:

8.1. As reclamagdes técnicas dos jogos, nunca sobre decisdes do arbitro, deverao ser feitas
por escrito a organizagao, no maximo até uma (1) hora apds o término deste.

8.2. Os protestos devem ser entregues ao Técnico Coordenador do Torneio, logo apds ser
conhecida a decisdo sobre a correspondente reclamacgdo, nunca ultrapassando o prazo de
uma hora.
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9. TECNICO COORDENADOR:

Compete-lhe decidir sobre todos os protestos apresentados. As suas decisdes sobre
mateérias técnicas, ou de facto, sao vinculativas para a organizacao e delas ndo ha lugar a
recurso.

10. SEGURO DESPORTIVO:

Todos os participantes (jogadores) no torneio estardo abrangidos por um seguro desportivo,
criado pelo Footlab.

11. PARTICIPAGAO FINANCEIRA:

« Valor de Inscri¢do por equipa: 150,00€, mais 50,00€ por cada jogo da fase de grupos (3
jogos)
« 0 valor da inscrigao cobre:

- Seguro de acidentes desportivos;

- Equipamentos Personalizados;

- Secretariado e material de apoio para o normal funcionamento do torneio;

- Balnedrios.

12. COBERTURA MEDIATICA:

- Facebook;

- Instagram;

- www.footlab.pt

- App Footlab

- Informacdao das equipas, resultados e classificagao dentro do espaco Footlab.
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13. TROFEUS E PREMIOS:
13.1. Coletivos:
- A equipa vencedora tera de oferta a inscrigao num futuro torneio;
- Réplica do trofeu do Europeu;
- As equipas que ficarem pela fase de grupos tem direito a um voucher Experiéncia
Footlab.
13.2. Individuais:
- Melhor Jogador do Torneio;
- Melhor Marcador do Torneio;
- Melhor Guarda Redes do Torneio;

NOTA: A atribuicéo dos prémios individuais serd efetuada através da organizagao do
Torneio.
13.3. Troféu Fair-Play:
A atribuicdo do Troféu Fair-Play resultara dos seguintes fatores:
19 Se uma equipa efetuar uma (1) falta de comparéncia fica automaticamente
eliminada da atribuicao do troféu fair-play;
29 Prestacao da equipa ao longo do torneio.

14. COMISSAO ORGANIZADORA E DISCIPLINAR:

Site: www.footlab.pt
E-mail: torneio@footlab.pt
Footlab — 214 182 080 / 961 652 939

NOTA: 0 NAO CUMPRIMENTO DO REGULAMENTO, SERA SANCIONADO COM A EXCLUSAO DA
EQUIPA DO MESMO.




